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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л., Босовой А.Ю. «Информатика и ИКТ»  изданной в сборнике «Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5-7 классов». Составитель Босова Л.Л. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
Программа реализуется по учебнику Босовой Л.Л. Информатика: 6 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007г., в комплект входит рабочая тетрадь для 6 класса Босовой Л.Л.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

Изучение информатики и ИКТ в 6 классе направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ необходимо решить следующие задачи:
· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
В учебном плане МБОУ «Крапивенская ООШ» предмет рассчитан на 35 учебных часов  (1 урок в неделю, 35 учебных недель), из них 4 контрольных работы.
Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ

Учащиеся должны:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Календарно-тематическое планирование

Информатика и ИКТ 6 класс, УМК Босовой Л.Л.

	№

п/п
	Наименование раздела и тем
	Дата плано
вая
	Дата факти
ческая
	Примечание

	Компьютер и информация (11ч)

	1
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	
	
	

	2
	Файлы и папки. Практическая работа по теме №1. Работаем с файлами и папками
	
	
	

	3
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Практическая работа по теме №2 (задание 1)
	
	
	

	4
	Двоичное кодирование числовой информации. Практическая работа по теме №2 (задание 2)
	
	
	

	5
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор
	
	
	

	6
	Тексты в памяти компьютера. Практическая работа по теме №3 (задание 1)
	
	
	

	7
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа по теме №3 (задание 2)
	
	
	

	8
	Создание документов в текстовом процессоре Word. Практическая контрольная работа №1.
	
	
	

	9
	Растровое кодирование графической информации.


	
	
	

	10
	Векторное кодирование графической информации.

Практическая работа по теме №4.
	
	
	

	11
	Единицы измерения информации. Практическая работа по теме №5.
	
	
	

	Человек и информация (12ч)

	12
	Информация и знания. Практическая контрольная работа по теме №6 (задания 1-2)
	
	
	

	13
	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа по теме №6 (задания 3-4)
	
	
	

	14
	Понятие как форма мышления. Практическая работа по теме №7
	
	
	

	15
	Как образуются понятия. Практическая работа по теме №8 (задания1-2)
	
	
	

	16
	Структурирование и визуализация информации. Практическая контрольная работа №2.
	
	
	

	17
	Содержание и объем понятия. Практическая работа по теме №8 (з 3 - 5)
	
	
	

	18
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа по теме №9 (задания 1-3)
	
	
	

	19
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Практическая работа по теме №9 (задания  4-7)
	
	
	

	20
	Определение понятия. Практическая работа по теме №10 (задания  1-3)
	
	
	

	21
	Классификация. Практическая работа по теме №10 (Задания 1-3)
	
	
	

	22
	Суждение как форма мышления. Практическая работа по теме №11

 (задания 1-3)
	
	
	

	23
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа по теме №11 (задания 4-6)
	
	
	

	Элементы алгоритмизации (12 ч)

	24
	Что такое алгоритм. Практическая работа по теме №12.
	
	
	

	25
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	
	
	

	26
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа №3.
	
	
	

	27
	Линейные алгоритмы.
	
	
	

	28
	Практическая работа по теме №12.
	
	
	

	29
	Алгоритмы с ветвлениями.
	
	
	

	30
	Практическая работа по теме №13.
	
	
	

	31
	Циклические алгоритмы.
	
	
	

	32
	Практическая работа по теме №14.
	
	
	

	33
	Систематизация информации.
	
	
	

	34
	Практическая контрольная работа №4.
	
	
	

	35
	Повторение по теме «Элементы алгоритмизации»
	
	
	


Содержание программы 
1. Компьютер и информация (11ч)
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники
.. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления.

Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1 «Работаем  с файлами и папками. Часть 1».

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором».

Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи».

Практическая работа №4 «Нумерованные списки».

Практическая работа №5 «Маркированные списки».

2. Человек и информация (12ч)
Информация и знания.

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №6 «Создаем таблицы».

Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице».

Практическая работа №8 «Строим диаграммы».

Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор».

Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе».

Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе».

3. Элементы алгоритмизации (12ч)
Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. 

Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов.

Графические исполнители в среде программирования. Исполнители.

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Ханойская башня.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №13 «PowerPoint. «Часы»».

Практическая работа №14«PowerPoint. «Времена года»».
Программа рассчитана на 1 час в год (35 часов в неделю). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ –14;

· проверочные работы – 2; 

· контрольная работа –  4;

· творческая работа – 1 .

Формы и средства текущего контроля 

В 6 классе используется несколько различных форм кон​троля: тестирование; контрольная работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа.

Контрольная работа на опросном листе содержит условия за​даний и предусматривает места для их выполнения. В зависи​мости от временных ресурсов и подготовленности учеников учи​тель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.

Практические контрольные работы для учащихся 6 клас​са распределены по трем уровням сложности. Важно правиль​но сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, адекватный их возможностям.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 

В качестве одной из основных форм контроля предстает тестирование. 

Критерии оценивания:

· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется.

Возможен отказ от начисления штрафных баллов, особенно на начальном этапе тестирования.

Выставление оценок производится из следующих общепринятых соотношений:

· 50-70% — «3»;

· 71-85% — «4»;

· 86-100% — «5».

Тематические и итоговые контрольные работы
	1
	Создание текстовых документов
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	2
	Компьютер и информация
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	3
	Структурирование и визуализация информации
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	4
	Человек и информация
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Создание графических изображений
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	6
	Алгоритмы и исполнители
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	7
	Рисунок, текстовый документ, слайд-шоу, презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Контрольная работа

Вариант 1.

1. Переведите число из десятичной системы счисления в двоичную.

	549
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки, координаты которых приведены в двоичной системе счисления.

	№ точки
	Двоичный код
	Десятичный код

	1
	(101, 101)
	

	2
	(101, 101000)
	

	3
	(11001, 101000)
	

	4
	(11001, 101)
	

	5
	(10100, 101)
	

	6
	(10100, 11110)
	

	7
	(1010, 11110)
	

	8
	(1010, 101)
	

	9
	(101, 101)
	



3. Декодируйте текстовые сообщения.

1) Сообщение в кодировке ASCII: 01010011 01001111 01000110 01010100.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

2) Сообщение в кодировке КОИ-8: 1111000 11000001 11010000 11001011 11000001.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

4. Постройте черно-белое изображение, которому будет соответствовать указанные двоичные коды (закрасьте клетки):

	Двоичный код
	Рисунок

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000011
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000101
	
	
	
	
	
	
	
	

	10001001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10010001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10100001
	
	
	
	
	
	
	
	

	11000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	


5. Переведите в биты ¼ Кбайта. _________________________ .

Контрольная работа

Вариант 2.

1. Переведите число из десятичной системы счисления в двоичную.

	840
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки, координаты которых приведены в двоичной системе счисления.

	№ точки
	Двоичный код
	Десятичный код

	1
	(101, 101)
	

	2
	(101, 101000)
	

	3
	(1010, 101000)
	

	4
	(1010, 1111)
	

	5
	(10100, 1111)
	

	6
	(10100, 101000)
	

	7
	(11001, 101000)
	

	8
	(11001, 101)
	

	9
	(101, 101)
	



3. Декодируйте текстовые сообщения.

1) Сообщение в кодировке ASCII: 01001000 01000001 01010010 01000100.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

2) Сообщение в кодировке Windows: 11010100 11000000 11001001 11001011.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

4. Постройте черно-белое изображение, которому будет соответствовать указанные двоичные коды (закрасьте клетки):

	Двоичный код
	Рисунок

	11000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	11000011
	
	
	
	
	
	
	
	

	10100101
	
	
	
	
	
	
	
	

	10011001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	


5. Переведите в килобайты 2048 битов. ___________________________

Практическая контрольная работа 1

Вариант 1. 

1. В текстовом процессоре Word создайте документ по образцу, приведенному в левой части таблицы. Используйте информацию правого столбца таблицы.

	

	Надпись (объект WordArt)

	Фродо почувствовал, что продрог до костей, замерз смертельно, навсегда. А голос становился все различимее, и волосы Фродо встали дыбом, когда бормотание превратилось в заклинание:
	Абзацный отступ – 1 см.

Шрифт – Times New Roman, размер – 12.

Выравнивание – по ширине

	Властелин колец

Черный камень, черный лед

Сердце холодом скует;

Будет долог черный сон.

Лишь тогда прервется он,

Когда Солнце и Звезда

Омертвеют навсегда.
	Абзацный отступ – 4 см.

Шрифт – Arial , размер – 12.

Выравнивание – по левому краю.

	Откуда-то из-за головы послышался скребущий, царапающий звук. Опершись на руку, Фродо приподнялся и огляделся.
	Абзацный отступ – 1 см.

Шрифт – Times New Roman, размер – 12.

Выравнивание – по ширине

	Д. Толкиен
	Шрифт – Times New Roman, размер – 12, курсив.

Выравнивание – по правому краю


2. Сохраните документ в собственной папке в файле Толкиен1.

Практическая контрольная работа 1

Вариант 2.

1. В текстовом процессоре Word создайте документ по образцу, приведенному в левой части таблицы. Используйте имеющуюся информацию правого столбца таблицы. Самостоятельно определите недостающие параметры форматирования.

	

	Надпись (объект WordArt)

	Фродо почувствовал, что продрог до костей, замерз смертельно, навсегда. А голос становился все различимее, и волосы Фродо встали дыбом, когда бормотание превратилось в заклинание:
	Абзацный отступ – 1 см.

Шрифт – Times New Roman, 
размер – 12.

Выравнивание – … .

	Властелин колец

Черный камень, черный лед

Сердце холодом скует;

Будет долог черный сон.

Лишь тогда прервется он,

Когда Солнце и Звезда

Омертвеют навсегда.
	Абзацный отступ – 4 см.

Шрифт – Arial , 
размер – 12.

Выравнивание –  … .

	Откуда-то из-за головы послышался скребущий, царапающий звук. Опершись на руку, Фродо приподнялся и огляделся.
	Абзацный отступ – … .

Шрифт – … , 
размер – … .

Выравнивание – … .

	Д. Толкиен
	Шрифт – Times New Roman, 
размер – 12, курсив.

Выравнивание – … .


2. Сохраните документ в собственной папке в файле Толкиен2.

Практическая контрольная работа 2

Вариант 1.

1. Откройте файл Человек.doc (Мои документы \6 класс \ Заготовки). Внимательно прочтите текст.

Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и рот.

По смыслу разбейте его на 3 абзаца. 

На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств».

2. Создайте и заполните таблицу, состоящую из 3 столбцов и 6 строк следующего вида:

	Орган чувств
	Вид информации
	Количество (%)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка1.

Практическая контрольная работа 2

Вариант 2.

1. Откройте файл Человек.doc (Мои документы \6 класс \ Заготовки). Внимательно прочтите текст.

Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и рот.

По смыслу разбейте его на 3 абзаца. 

На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств» и маркированный список «Виды информации».

2. Создайте и заполните таблицу, состоящую из 2 столбцов и 6 строк следующего вида:

	Вид информации
	Количество (%)

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


3. На основании таблицы из п.2 постройте столбчатую диаграмму:
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3. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка2.

Практическая контрольная работа 3

Вариант 1.

1. Создайте в графическом редакторе Paint или средствами текстового процессора Word следующий фрагмент.
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2. Копируя и отражая построенный фрагмент слева направо и сверху вниз постройте один из следующих рисунков:


[image: image3.png]Sy





3. Сохраните результат работы в файле Мозаика.

Практическая контрольная работа 3

Вариант 2.

1. Создайте в графическом редакторе Paint или средствами текстового процессора Word следующие рисунки:
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2. Сохраните результат работы в файле Мозаика.

Тест 1

Вариант 1.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:

· Система счисления

· В вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· Графический файл

· Текстовый документ

· Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· Двоичные коды

· Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Человек — мозг = компьютер — …

· клавиатура

· системный блок

· память

· процессор

2) Человек — записная книжка = компьютер — …

· оперативная память

· жесткий диск

· системный блок

· память

4. Определите вид следующего суждения: «Все дети с удовольствием играют в компьютерные игры.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте формы мышления:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Тест 1

Вариант 2.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний:

· система счисления

· с вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· графический файл

· текстовый документ

· файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· двоичные коды

· всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Художник  — холст = компьютер — …

· сканер

· клавиатура

· экран

· процессор 

2) Компьютер — память = фабрика — …

· цех

· контора

· ворота для ввоза сырья

· склад

4. Определите вид следующего суждения: «Некоторые девочки любят играть в футбол.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте логические приемы формирования понятий:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Тест 2

Вариант 1.

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· маркированный список

· система команд исполнителя

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

2. Что можно считать алгоритмом?

· Правила техники безопасности

· Список класса

· Кулинарный рецепт

· Перечень обязанностей дежурного по классу

3. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются …»

· рисунки

· списки

· геометрические фигуры

· формулы 

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

6. Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

Тест 2

Вариант 2.

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

· блок-схема

· система команд исполнителя

2. Что можно считать алгоритмом?

· Правила организации рабочего места

· Телефонный справочник

· Схема метро

· Инструкция по пользованию телефонным аппаратом

3. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется  …»

· рисунком

· планом

· геометрической фигурой

· блок-схемой

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                                 используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

6. Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие,  называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

Методические материалы

При организации занятий школьников по информатике следует использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за компьютером к регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта. Следует отметить, что возникающее у школьников во время работы за компьютером нервно-эмоциальное напряжение снимается достижением положительного результата и, напротив, неэффективность действий школьника приводит к возрастанию такого напряжения.

В обучении информатике параллельно применяю общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

- словесные методы обучения (рассказ, объяснение, лекция, беседа, работа с учебником);

- наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);

- практические методы (устные и письменные упражнения, практические компьютерные работы, лабораторные работы);

- метод проектов;

- ролевой метод.

Достаточно эффективны на уроках информатики такие формы работы как: демонстрация презентации или работы программы всему классу; обсуждение материала всем классом и последующее индивидуальное выполнение заданий, метод скоростного чтения материала, взаимоконтроль, взаимодиктант, мурманская методика, блиц-опрос, ролевые игры, викторины.

Ученику всегда необходим элемент новизны. Вначале необходимые мотивы для учения могут быть созданы новизной средства обучения, занимательностью изложения, но сам процесс обучения в принципе не может быть реализован длительное время без контакта между учеником и учителем.

Сегодня школьники могут творчески работать со сложными программами. Компьютерные программы раскрывают разные грани "написания" и "чтения" текстов, музыки, рисунков, предоставляют интерактивные среды для различных вычислений. Работа с информационными системами охватывает не только (и не столько) электронные энциклопедии самого разного назначения, но и обучение правилам работы в библиотеке, со словарями, справочниками, учит создавать собственные записные книжки.

Рациональное использование методов, форм, компьютерных программ позволяет индивидуализировать и дифференцировать процесс обучения, стимулировать познавательную активность и самостоятельность учащихся.

Культурный уровень современного человека характеризует понятие информационной культуры, которая должна формироваться в школе, начиная с первых уроков информатики. Необходимость формирования у детей начал информационной грамотности с раннего возраста объясняется процессами информатизации общества и формированием информационной общественной культуры.

Перечень учебно-методического и программного обеспечения
по предмету «Информатика и ИКТ» для 6 класса:

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

4. Босова Л.Л. «Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5-7 классов».–  Л.Л. Босова, А.Ю. Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

5. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

Оборудование и приборы

1. Операционная система  Windows или Alt Linux.

2. Пакет офисных приложений Office илиOpenOffice.

3. Плакаты Босовой Л.Л.

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1. Зрительные иллюзии.
2. Техника безопасности.
3. Компьютер на службе у человека.
4. Хранение информации.
5. Носители информации.
6. Средства передачи информации.
7. В мире кодов.
8. Текст: история и современность.
9. Табличный способ решения логических задач.
10. Наглядные формы представления информации.
11. Задача о напитках.

12. Клавиатурный тренажер.
13. Логические игры «Морской бой», «Переливашки», «Пары».
Материально-техническая база

	  №
	Наименования объектов и средств
материально-технического обеспечения
	Необходимое количество
	Примечания

	
	
	Основная школа
	

	1.
	Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

	1.1
	Стандарт основного общего образования по информатике
	1
	Стандарт по информатике, примерные программы, авторские рабочие программы входят в состав обязательного программно-методического обеспечения кабинета информатики. 

	1.2
	Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике (базовый уровень)
	-
	

	1.3
	Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике (профильный уровень)
	-
	

	1.3
	Примерная программа основного общего образования по информатике
	1
	

	1.4
	Примерная программа среднего (полного) общего образования на базовом уровне по информатике
	-
	

	1.5
	Примерная программа среднего (полного) общего образования на профильном уровне по информатике
	-
	

	1.6
	Авторские рабочие программы по информатике
	1
	

	1.7
	Методические пособия для учителя (рекомендации к проведению уроков)
	1
	

	1.8
	Учебник по информатике для основной школы
	6
	В библиотечный фонд входят комплекты учебников, рекомендованных или допущенных МОН РФ.
При комплектации библиотечного фонда полными комплектами учебников целесообразно включить в состав книгопечатной продукции, имеющейся в кабинете информатики, не только УМК, используемого в данной школе, но и по несколько экземпляров учебников из других УМК. Эти учебники могут быть использованы учащимися для выполнения практических работ, а также учителем как часть методического обеспечения кабинета. 

	1.9
	Учебник для базового обучения 
	
	

	1.10
	Учебник для профильного обучения
	
	

	1.11
	Учебники для базового обучения с учетом профиля (гуманитарный, естественно-научный, технологический)
	
	

	1.12
	Рабочая тетрадь по информатике
	0
	В состав библиотечного фонда целесообразно включать рабочие тетради, соответствующие используемым комплектам учебников. 


	1.13
	Научная, научно-популярная литература, периодические издания
	1
	Необходимы для подготовки докладов и сообщений; Научные, научно-популярные и художественные издания, необходимые для подготовки докладов, сообщений, рефератов и творческих работ должны содержаться в фондах школьной библиотеки

	1.14
	Справочные пособия (энциклопедии и т.п.)
	1
	

	1.15
	Дидактические материалы по всем темам
	1
	Сборники познавательных и развивающих заданий, а также контрольно-измерительные материалы по отдельным темам и курсам.


	2.
	Печатные пособия

	
	Плакаты
	Таблицы, схемы, диаграммы и графики должны быть представлены в виде демонстрационного (настенного), полиграфического издания и в цифровом виде (например, в виде набора слайдов мультимедиа презентации). 

	2.1
	Организация рабочего места и техника безопасности
	1
	

	2.2
	Архитектура компьютера
	1
	

	2.3
	Архитектура компьютерных сетей
	-
	

	2.4
	История информатики
	1
	

	
	Схемы
	

	2.5
	Графический пользовательский интерфейс
	1
	

	2.6
	Виды информационных процессов
	1
	

	2.7
	Представление информации (дискретизация)
	1
	

	2.8
	Моделирование, формализация, алгоритмизация
	1
	

	2.9
	Основные этапы разработки программ
	1
	

	2.10
	Системы счисления
	1
	

	2.11
	Логические операции
	1
	

	2.12
	Блок-схемы
	1
	

	2.13
	Алгоритмические конструкции
	1
	

	2.14
	Структуры баз данных 
	
	

	2.15
	Структуры веб-ресурсов 
	
	

	3.
	информационно-коммуникативные средства

	
	Программные средства
	Все программные средства должна быть лицензированы для использования во всей школе или на необходимом числе рабочих мест.  

	3.1
	Операционная система
	3
	

	3.2
	Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
	3
	

	3.3
	Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
	3
	

	3.4
	Программное обеспечение для организации управляемого коллективного и безопасного доступа в Internet. 
	1
	Устанавливается на сервере, для остальных компьютеров необходимы клиентские лицензии.

	3.5
	Антивирусная программа
	3
	

	3.6
	Программа-архиватор
	2
	

	3.7
	Система оптического распознавания текста для русского, национального и изучаемых иностранных языков
	
	

	3.8
	Программа для записи CD или DVD дисков
	1
	

	3.9
	Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы.
	3
	

	3.10
	Звуковой редактор.
	3
	

	3.11
	Редакторы векторной и растровой графики.
	2
	

	3.12
	Программа для просмотра статических изображений.
	3
	

	3.13
	Мультимедиа проигрыватель 
	3
	Входящий в состав операционных систем или другой

	3.14
	Программа для проведения видеомонтажа и сжатия видеофайлов.
	2
	

	3.15
	Редактор Web-страниц.
	-
	

	3.16
	Браузер 
	3
	Входящий в состав операционных систем или другой

	3.17
	Система управления базами данных, обеспечивающая необходимые требования.
	3
	

	3.18
	Система автоматизированного проектирования.
	-
	

	3.19
	Виртуальные компьютерные лаборатории по основным разделам курсов математики и естественных наук. 
	-
	

	3.20
	Программа-переводчик, многоязычный электронный словарь.
	-
	

	3.21
	Система программирования.
	-
	

	3.22
	Клавиатурный тренажер.
	-
	

	4. 
	Технические средства обучения (средства ИКТ)

	4.1
	Экран (на штативе или настенный) 
	1
	Минимальный размер 1,25 × 1,25 м

	4.2
	Мультимедиа проектор
	1
	В комплекте: кабель питания, кабели для подключения к компьютеру, видео и аудио источникам

	4.3
	Персональный компьютер – рабочее место учителя
	1
	Основные технические требования: 
операционная система с графическим интерфейсом, привод для чтения и записи компакт дисков, аудио-видео входы/выходы, возможность подключения к локальной сети и выхода в Интернет; в комплекте: клавиатура, мышь со скроллингом, коврик для мыши; оснащен акустическими системами, микрофоном и наушниками; может быть стационарным или переносным.

	4.4
	Персональный компьютер – рабочее место ученика
	2
	Основные технические требования: 
операционная система с графическим интерфейсом, привод для чтения компакт дисков, аудио-видео входы/выходы, возможность подключения к локальной сети и выхода в Интернет; в комплекте: клавиатура, мышь со скроллингом, коврик для мыши; оснащен микрофоном и наушниками; может быть стационарным или переносным.

	4.5
	Принтер лазерный или струйный цветной или лазерный сетевой
	1
	Формат А4


	4.6
	Источник бесперебойного питания
	-
	Обеспечивает работоспособность в условиях кратковременного сбоя электроснабжения. Во всех образовательных учреждениях обеспечивает работу сервера, в местностях с неустойчивым электроснабжением необходимо обеспечить бесперебойным питанием все устройства.

	4.7
	Комплект сетевого оборудования
	1
	Должен обеспечивать соединение всех компьютеров, установленных в школе в единую сеть с выделением отдельных групп, с подключением к серверу и выходом в Интернет.

	4.8
	Комплект оборудования для подключения к сети Интернет
	1
	Выбирается в зависимости от выбранного способа подключения конкретной школы. Оптимальной скоростью передачи является 2,4 Мбит/сек.

	4.9
	Специальные модификации устройств для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения) с ДЦП
	3
	Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, 

	
	Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации

	4.10
	Сканер
	1
	Оптическое разрешение не менее 1200×2400 dpi


	4.11
	Цифровой фотоаппарат
	-
	

	4.12
	Web-камера
	-
	

	4.13
	Устройства ввода/вывода звуковой информации – микрофон, наушники 
	3
	

	4.15
	Устройства вывода/ вывода звуковой информации – микрофон, колонки и наушники 
	1
	

	4.16
	Мобильное устройство для хранения информации
(флеш-память)

	1
	Интерфейс USB; емкость не менее 128 Мб

	
	Расходные материалы

	4.17
	Бумага
	
	Количество расходных материалов должно определяться запросами образовательным учреждением и зависит от количества классов и должно полностью обеспечивать потребности учебного процесса

	4.18
	Картриджи для лазерного принтера или струйного цветного принтера или для копировального аппарата
	
	

	4.19
	Диск для записи (CD-R или CD-RW)
	
	

	4.20
	Спирт для протирки оборудования
	
	Ориентировочно – из расчета 20 г на одно устройство в год

	4.21
	Фломастеры для аудиторной доски
	-
	

	5.
	МОДЕЛИ

	5.1
	Устройство персонального компьютера
	1
	Модели могут быть представлены в цифровом формате для демонстрации на компьютере

	5.2
	Преобразование информации в компьютере 
	1
	

	5.3
	Информационные сети и передача информации
	1
	

	5.4
	Модели основных устройств ИКТ
	1
	

	6. 
	МЕБЕЛЬ
	
	

	9.1
	Компьютерный стол для ученика
	4
	

	9.2
	Аудиторная доска 
	1
	

	9.3
	Шкафы для хранения  оборудования, хранения компакт-дисков
	1
	


Таким образом, оснащенность составила – 70 %

� Курсивом отмечен дополнительный материал.
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